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SNMP

Oversikt

Version

Simple Network Managment Protcol (SNMP) kommer | olika versioner. Evo anvander 2c
for att avfraga agenter, men kan ta emot traps av version 1 och 2c samt inform.

OoID

Evo anvander numeriska OID.
Se Object Identifiers fér mer information kring OIDs.
Format
SNMP kommer med en rad av olika data typer som kan sickas och i tabellen nedan ar en

Oversikt dver de datatyper som Evo hanterar och eventuella anpassningar som behovs for
att fungera. Datatyper som inte star med i tabellen nedan ska ses som ej anvandbara.

SNMP Datatyp Evo Analog Evo Digital

. ; 1 fér TILL

Integer32 .. o

g Ingen anpassning behovs o for FRAN

, . 1 for TILL

Counter32 .. o

Ingen anpassning behovs 0 for ERAN

. , 1 for TILL

Counteré4 .. o

Ingen anpassning behovs 0 for ERAN

, y 1 fér TILL

Gauge32 .. A

g Ingen anpassning behovs o for FRAN
octetstrin Formatera som ett decimalt varde True for TILL
g Exempel: 2.718281828459 False for FRAN

OBSERVERA. Det gar lika bra att anvdnda komma som punkt fér analog vérden i
en OctetString som anvénds fér analoga vérden.

Se Anpassningar fér mer information kring datatyper och hur de anvénds.
Editering

OBSERVERA. Antalet datapunkter som en agent kan tillhandahalla at gangen
varierar och kan leda till att data inte hdmtas alls om den &verstigs.

Anvand adresstypen SNMP v2c i ED10.



Andrad : 071122 103526

Analog in
N17
Hamn Kategen Tag-namn
repCirEatsh
Koy m Manfmym Filvad (43 Dpwripler Al prhat
] 150 o > v L
ralcinerad
X Logoreng Akaliufg
Enhetstyp  Typ Enhet 10}  Adresstyp slinga Objektin ;
Eve v SCADA * 001 SHMP v2e " 136120690
Med grins

Anvamd 3y S0hInde pbyet

Falt Beskrivning

Enhet(ID) PLC-ID

Slinga Agentid

ObjectiD SNMP OID i numerisk punktnotering
Trap Om objektet ar en trap/inform

OBSERVERA. Trap/Inform kommer inte att avfragas, Evo kommer istéllet att lystna
efter den via den angivna porten for traps (standard &r port 162).

Object Identifier

Evo anvander numerisk, punktnoterad, OID (object identifier). Det vill saga att exempelvis
skrivs iso.org.dod.internet.mgmt.mib-2.tcp.tcpCurrEstab.e istallet som

1.3.6.1.2.1.6.9.0 med punktnotering. Radfraga IETFs RFC dokumentation for det
officiella OID tradet eller anvand produktspecifik dokumentation for att ta reda pa vardens
OIDs.

Analoga- och digitala utgangar
For narvarande stdds inte analoga eller digitala utgangar for SNMP.
Konfigurering

Via ED10 kan instaliningar for drivaren géras om man ar ansluten mot den.

Markera aktuell agent och gor dnskade installningar. De flesta falten har ett standardvarde
och behover inte andras.

Agenter Konfigurationer

Falt Forklaring Std.varde

true om agenten anvands/skall vara aktiv,
annars false

Aktiv true

Beskrivning Valfri text




Falt Forklaring Std.varde

Community SNMP community string
IP-Adress Agentens |IP-adress
Port Agentens (UDP) porthummer 161
Portnummer (UDP) som agenten kommer sanda

TrapPort traps/infrom till. 162
Fordrojning Tiden som drivaren vantar mellan varje fraga 1000
avfragning (ms)

Anpassningar

Decimaltal

For att Iasa varden med decimaler anvands OctetStrings vilka skriver ut hela talet, med
decimaler som det ar och Evo kommer att forsta detta som ett decimaltal. Bade punkt och
komma kan anvandas for att markera vart decimalerna boérjar.

Agent rekommendationer

Rekommendationer for hur agenten borde formatera sin varden for att sa smidigt som
mojligt

. SMiv1/SMiv2
Objekttyp Datatyp Kommentar
OctetString
Integer32 For decimaltal anvand OctetString och skriv ut
Analog in | Counter32 talet
Counter64 Exempelvis: 3,141592
Gauge32
OctetString For decimaltal anvand OctetString och skriv ut
Puls Counter32 talet
Counter64 Exempelvis: 0.577215
Indikering | Integer32 0 eller 1
Larm Integer32 0 eller 1
Felsokning

Om drivaren ar aktiverad kan man fran drivarkonfigurationen i ED10 komma till detaljerad
visning av drivarens status genom att klicka pa informationsknappen till h6ger om drivaren.

De relevanta menyvalen for felsdkning ar:

Menyval Forklaring

Channel

Communication Oversikt 6ver kommunikationen for alla enheter




Menyval Forklaring

Information om slinga X.
Channel X ¢ Visar status pa uppkopplingen.

Information enhet Y mot agent X.

¢ Visar status och information for alla fragor (Request)
Channel X Device Y och svar (Response)
¢ Visar varden pa alla objekt.




